LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD)
PERTEMUAN 1
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Mata Pelajaran : Fisika
Kelas/Fase :XI/F
Materi Polcok : Dinamika Gerak
Sub-Bahasan : GAYA DAN HUKUM NEWTON
Alokasi Walktu : 2x 45 menlt
Kol
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x :i Kelompok : ¥
E Nama Anggota Kelompok
i 1)Charissa ®elio -9 /10 3) Nadindo Cyrilla J/26
i 2)kenzie Helga P-S /20 4) Nur Qindu R-B /28
TUJUAN PEMBELAJARAN

Setelah menyelesaiken kegiatan dalam LKPD, peserta didik diharapkan mampu:

1). Menentukan besar dan arah resultan gaya yang bekerja pada suatu benda.

2). Menjelaskan keadaan gerak suatu benda ketika resultan gaya yang bekerja
padanya sama dengan nol berdasarkan Hukum I Newton.

3). Menjelaskan hubungan antara resultan gaya, massa, dan percepatan benda
berdasarkan Hukum II Newton.

4)., Menentukan besar dan arah percepatan suatu benda ketika resultan gaya yang
bekerja padanya tidak sama dengan nol berdasarkan Hukum I1 Newton.

5). Menjelaskan karakteristik pasangan gaya aksi-reaksi berdasarkan Hukum III
Newton.

PETUNJUK PENGERJAAN

1). Diskusikan permasalahan utama yang ada dalam LKPD bersama anggota
kelompok kalian.

2). Manfaatkan secara optimal seluruh informasi yang tersedia pada laman website
(https://digitalscaffolding.org/) untuk mendukung proses pemccahan masalah.

3). Pastikan setiap anggota kelompok berpartisipasi aktif dalam diskusi serta
memahami solusi yang telah dirumuskan bersama.
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A. TANTANGAN: PERMASALAHAN UTAMA

Nama Permainan: The Container Force Batile

Aturan Main:

Aturan dari permainan ini pada dasarnya hampir sama dengan olahraga tarik tambang. Saat
permainan dimulai, kedua tim berusaha menarik container ke arah masing-masing hingga
mclewati batas yang tclah ditentukan. Tim yang terlebih dahulu berhasil menarik container
scjauh 2 raeter dari posisi awal dinyatakan scbagai pemenang.

2 meter Sangat licin 2 meter

Susunan dan Peta Kekuatan Pemain:

(" TIM A (AUSTRALIA) gg e M g ‘8’ 8, (M B (NDONESIA) |
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Thomas 840 N H _{‘;:J\ '7" ) ‘r“r'. Ahmad 840N
Oscar 845 N - e W g8 ‘;_ _A o | zuhd 830N
Max gasn | M Kj L & ERELIF | Gypeqn 845N

Sctiap tim memiliki lima orang anggota, namun pada saat perlombaan hanya tiga orang anggota
tim yang diperbolehkan bermain. Olch karena itu, setiap tim harus menentukan kombinasi tiga
pemain terbaik mereka

Bahan Diskusi Kelompok:

Jika kalian adalah staf ahli dari Tim B (Indoncsia), jelaskan apakah Tim B memiliki peluang
untuk memenangkan perlombaan terscbut. Analisis faktor-faktor yang dapat memengaruhi
kemcnangan dalam perlombaan serta identifikasikan scbanyak mungkin kondisi yang
memungkinkan Tim B keluar sebagai pemenang. Semakin banyak kondisi yang berhasil kalian
identifikasi, scmakin besar poin yang akan kalian peroleh.

B. [IDENTIFIKASI MASALAH

1).  Uraikan permasalahan apa saja yang perlu dipecahkan dari permasalahan utama di atas.
0-penentuon for mosi: Menentukan  pemain dari im © yoang

menghasilkan total gaya tarik terbesar (SF,)
- Analisis p_e\ucmg \comenansan m b mombandinamn total gayp

2). Tentukan konsep atau hukum fisika yang akan digunakan untuk menyclesaikan

permasalahan-permasalahan yang telah kalian uraikan?
Verior dan resviion gy, hukum 1 Newion (kpadaan seri) hukvm

T Newton (dinamika gorak), GLY O, 9aya gosok
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Tim®

%-Tam B

-Wwiliam : 860 N - Budi: GSo N

- Jock : 8so N - Gunada: 84S N
- Oscar -BUSN - fhmad: 84o N
- Thomos: 840 N - 2uhdi: 830N
- Klax : 88§ - fxii: 820N

3). Tuliskan informasi apa saja yang sccam cksplisit tercantum dalam permasalahan utama

dan penting untuk dicatat?

Massa  comainer = 00 kg Qturan permainan : Setiop tim Jerdiri
Kondisi lantai : SQnSQ’r licin dori § an%ok), namun Yonya 3
jom yang ditemouh : 2m Yang dipe rolehkan main

4).  Tuliskan sccara jelas pembagian tugas dan tanggung jawab dari masing-masing anggota
kelompok dalam kegiatan investigasi dan pengembangan solusi.

- petwd kelomMpok = RMIMMAN  ASKUST merdoal)l HOAS Ghiar kelom™bol<.
_ peakis's kombirost ko = Merghitung gelurun vaciasi fim A 2 Eien B

untuk menerukon gpda tarlk raksitum dan minttiom

- Pergolah Yonger piSKa =renghitulg  percepotain  dan ucktv kecenangan ,

— Peniyusun golust = mencatot st rateqi meayuiun acgumentosi_kelagakan
kem%mngon tHim @ don "“6“““9“0?‘“&10‘ padel febac Ferga, g

C. PENGEMBANGAN SOLUSI

Tentukan solusi untuk setiap permasalahan yang sudah kalian uraiakan. Gunakan secara optimal
sumber belajar yang tersedia pada Website Pembelajaran.
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